
Платформа СИНГЛ предназначена для формирования 
интерактивной графики в режиме реального времени для 
телевикторин, музыкальных конкурсов, спортивных арен и т.д.

Реализованные проекты:

•	 «Подмосковные вечера» -Первый канал (снято 20 программ).
•	 «Своя игра», редакция под шоу «Jeopardy (61!)» - телеканал AzTV (снято более 30 программ).
•	 «Брейн-Ринг» - телеканал AzTV, ОНТ, Звезда (снято более 200 программ).
•	 «Любовь с первого взгляда» - телеканал MTV (снято 40 программ).
•	 «Угадай мелодию» - Первый канал (снято более 500 программ).
•	 «Это моя Беларусь» - телеканал ОНТ (снято более 50 программ).
•	 «Что? Где? Когда?» - Первый канал.

«GameTV.az» CJSC (Baku) is glad to express gratitude to INTV for the creation and support 
of the software for Azerbaijani local version of  «Jeopardy!» intellectual game, aired as «61!». 

We will be glad to continue cooperation with INTV in the future projects.»
	 Balash Kasumov, General Director GameTV.az

Компания ИНТВ занимается разработкой концепции и логики игровых телевикторин и конкурсов, 
написанием соответствующего программного обеспечения и подбором аппаратной платформы в 
соответствии с требованиями заказчика.

Во время съемок очередного выпуска 
программы «Подмосковные вечера».

Продюсер - Иван Ургант.
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Многоканальность

Многоканальная интерактивная 
графика для одновременного 
воспроизведения на видеостену, 
мониторы игроков, а также 
микшер режиссера.

ВОЗМОЖНОСТИ

Видео и звук

Воспроизведение видеоклипов 
со звуком с применением 
эффектов появления/ухода. 
Формирование окон «живого 
видео» в 2D/3D плоскостях.
Индикация набранных баллов, 
звуковая индикация времени 
вопроса.

Сбор данных

Встроенная База данных 
участников, сценария игры. 
Подключение к удаленным 
серверам, сбор зрительских 
голосов рейтинга через sms/web
сервисы или от пультов в студии.

Логика игры

Реализация полной логики 
телешоу по межднародным 
аналогам или по сценарию 
продюсера. Подбор оптимальной 
конфигурации оборудования, 
разделение мест оператора, 
ведущего и редактора БД..

Touch screen

Поддержка возможности 
рисования на touch screen 
панели для проведения 
интерактивных конкурсов, а 
также управления с нее.

Логирование

Логирование игры для 
возможностей обратной 
отмотки в любое место игры с 
целью ее пересьемки или для 
формирования статистики. 
Составление отчетов и графиков.

Дополнительные возможности:
•	 Многоязычная поддержка символов (Unicode)
•	 Локальное время, таймер обратного отсчета


